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Topografia Espeleolégica con Visual Topo

Visual Topo (vtopo.free.fr/) es un programa gratuito para topografia espeleoldgica bajo
entorno Windows, creado por Eric David, del Spéléo Club de la Seine, Francia
(scseine.free.fr/index.php), que nos permite procesar en casa los datos recogidos en la
cavidad con nuestras hojas de datos (1).

Disponible desde 1993, flexible y muy extendido, traducido a 7 idiomas, entre ellos el
catalan y el espanol, y que ha ido mejorando, incorporando nuevas funciones con el paso
del tiempo en diferentes versiones (vtopo.free.fr/nouveau.htm).

Con la aparicién de dispositivos moviles que podemos utilizar dentro de la cavidad (PDA,
tabletas o méviles), resultan especialmente interesantes las opciones de importar/exportar
topografias entre Visual Topo, Auriga (3) o TopoDroid (2) (p.ej.), con lo que podemos
intercambiar datos y procesarlos ya dentro y fuera de la cavidad.
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Visual Topo nos permite procesar nuestra topografia en diversos
formatos, por ejemplo como hoja de célculo (1 y 2), 3 dimensiones (3),
en alzado o planta (4), mezclar varias cavidades (5), o con cascada o mosaico de ventanas
para trabajar con una o varias topos (6).
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La descarga de Visual Topo es gratuita desde la web: vtopo.free.fr/ (1) Instalacion

Durante la instalacion elegimos el idioma de trabajo, que podemos cambiar mas adelante a
través del Menu — Preferencias — Idioma (2 y 3), seleccionando uno diferente entre los 7
disponibles. Los cambios se aplicaran cuando ejecutemos de nuevo el programa.

A través del Menu — “?” (4), accedemos a los créditos de la aplicacién (5), donde constara
ademas la versiéon que manejamos, con su afio de lanzamiento, la web del programay la
direccion de correo electrénico de contacto.

A través del Menu — “?” (4), también podemos abrir la ventana de Contribucion (6), que por
defecto se abre al inicio del programa, donde constan datos para hacer una aportacion
econdmica para el autor.

Descargas: vtopo.free.fr/download.htm
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Visual Topo esta disponible para poder usarse en diferentes Manuales
lenguas (1): francés, inglés, castellano, catalan, griego, italiano y
bulgaro.

Durante la instalacion elegimos la lengua del usuario, que podremos cambiar después en
cualquier momento.

Desde la pagina oficial de Visual Topo, ademas del programa, podemos descargar el manual
de la ultima versidn, en original en francés (2); y otros manuales en diferentes idiomas y
versiones, por ejemplo: en castellano (3), catalan (4), griego (5) o italiano.

Al ser un programa tan extendido, existen muchas referencias a este programa en Internet:

citas, tutoriales de uso, etc.
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Como en cualquier aplicacion para Windows, a través del Menu —

. Ventanas
Ventana (1) podemos crear una nueva ventana, organizarlas en
cascada, mosaico horizontal o vertical (2).
La nueva ventana creada dependera de la que tengamos [ ventana 2 Fg
seleccionada en ese momento: nueva hoja de calculo, planta, . I n
. . 7 lisl o D
alzado, animacion... ] Mosico Horzontal '
Mosaico Vertical
También podemos organizarlas, mover o cambiar su tamano, Qrganizar iconos
maximizar o minimizarlas, pulsando y arrastrando su barra de titulo, y e
como en cualquier ventana Windows, con las opciones del icono de |la iimarig
esquina superior izquierda de esa ventana. 5 Cueva del Hormiguero.tro
6 Cueva_del_Fato 1 Oct 2011.tro
Seleccionar ventana — (| 7 Pikin.tro
Cuando superamos las 9 ventanas abiertas (3), Tooreate s H ] &Pkin.tro - Representacién 301
4 g e Z 2 Ezzsgrjalﬂomguefolm [ v 29 V0.t
nos aparecera en el menu la opcion “Mas | o ventonee,

ventanas” (4), que nos abre la lista de todas (5). | &=

Spit Viejo tro - Planta2
Topografia2

Aceptar | | cancetar




A través del Menu — Ver (1) podemos activar o desactivar 5 Barras
de Herramientas, que como en otras aplicaciones Windows,
pueden estar ancladas (2) o flotantes (3).

Herramientas

También podemos activar o desactivar con este menu la Barra de estado y de Notas, en la
parte inferior (4). Y la herramienta de Conversién de Angulos (1y 5).

La herramienta Angulos convierte
automaticamente un valor en su

Ver Ventana 2
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A través del Menu — Preferencias — Colores (1) podemos establecer Colores
una configuracion diferente para los colores de la Hoja decalculo,
planta, 3D, zoom, capas, etc.; para el texto y para el fondo, en su

. . ., . . ®Visual Topo
caso, seleccionando una combinacion de colores distinta entre las Archivo | prafersnces Vec 2
opciones de categorias disponibles (2). 0@
Z0Nnas...

Tipos de letra...

En el cuadro de Colores, la opcidn por defecto restablece los e— n
colores iniciales del programa (2).

En el ejemplo (3) se ha cambiado en la Hoja de calculo el color de
fondo, de botones de notas y de la configuracion de sesiones; g
. o . -
ademas, se ha aumentado el tamafio de la fuente (y negrita) para o -
usuarios con problemas de vision, tal como se vera mas adelante. ore0 raso (0K
EEEEEEER

— | EEERE | —

En el ejemplo (4) se han cambiado en la representacién 3D los . :
colores de fondo y de la topografia, que en el ejemplo (5) aparecen n
por defecto.
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Con el Menu — Preferencias — Zonas (1) podemos perfilar los
colores de representacion de la profundidad de nuestra cavidad (2).

Zonas de color

En el cuadro Zonas de color (3), podemos optar por la escala de —— ;%
color por defecto; seleccionar nuevos colores de la lista desplegable o1
inferior, que una vez seleccionados se afaden con la opcion Ahadir E%‘n’%- —
en el lugar donde tengamos el cursor. E§§§ s |

|| [ Zo00 Guoerte | |
Por defecto existen 12 zonas de color, pero podemos crear nuevas || B -] B
con el boton Anhadir. Suprimir elimina los colores que hemos | e — :
afiadido. (%) Visual Topo - ::.:::::%I:W_
Con el botdén de Gradiente (3), las alturas Archivo| Preferencias Ver 2 aECa _:.
se representaran con las escalas de un solo D & E "
color, en sus gradaciones desde mas oscuro Toos de letra...

’
Zonas de color

a mas claro (4).
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A través del Menu — Preferencias — Tipos de letra (1) podemos
establecer una configuracion diferente para las fuentes de la Hoja
de calculo, estaciones, profundidades y escala (2), seleccionando o

( isual Topo 2

un formato de fuente distinto entre las opciones disponibles (3). Archio) preferencas Ver 2
D&
En el cuadro de Tipos de letra, la opcidon por defecto restablece las e

fuentes iniciales del programa (2). T

Fuentes

En el ejemplo (4), se han cambiado en planta las fuentes para la = =

rTipos de letra &
escala y las profundidades. No aparecen las estaciones y se han N
cambiado los colores de la escala, fondo, etc. - Mot
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En el ejemplo (5), se ha
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La Hoja de Calculo tiene 2 partes, separadas por una linea vertical
(1). En la de la izquierda (2) introducimos nuestros datos y en la
derecha se mostraran los calculos de cada visual (3).

Hoja de calculo

Las columnas 4 y 5 corresponden al uso del Topofil que en Espaia se suelen dejar en blanco.
El valor de cada columna viene en la fila O, la de titulo; el orden seria el que se muestra en la
figura (4).

Si los datos introducidos son correctos, calculamos y se mostraran  valor X total u
los resultados en las 5 columnas de la derecha (5). Valor Y total
Valor Z total
Ne de fila En la parte inferior podemos activar y desactivar  Distancia horizontal total
Desde que se muestren la barra de estado y las notas Distancia geométrica total
Hasta en diversos formatos (6).
Topofil 1
Topofil 2 @V-sual Topo —J'Lﬁpc.\_.Lhallﬁ
. . B Archivo Edtar Documentos Cueva Preferencias Ver Ventana 2
Distancia
Rumbo Desde Hasta D Tepol H Tepol Distancia  Dieocién  Inclinacién  |zauierda  Derecha Alto Suelo | E Bil
o s

Inclinacion 2
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Derecha 8 :
Techo

3
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Invertir >
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A pesar de que el Menu — Editar (1) es similar al resto de

aplicaciones bajo Windows, con algunas funciones en la barra de
botones (2), se le puede dar un repaso por la utilidad que pueda
tener en el proceso de datos de la Hoja de calculo.

Visual Topo permite copiar y pegar datos dentro de la Hoja y desde
otros programas (Excel p.ej.) siempre que cumplan sus reglas para
estaciones y medidas (puntuacion).

También nos puede ser util insertar o eliminar filas (5), buscar una
estacion (3), buscar y reemplazar el nombre de una estacién (4)
(teniendo cuidado con no modificar mediciones similares),
restablecer el ancho de columnas que hayamos modificado, etc.

Al 10.1¢

Reemplazar... Ctri+H
7212 .
5 0 I
;; g; Suprimir filas |
Temi Anchuras por defecto
7 A

36

Reemplazar

Buscar: 5.10

Reemplazar 9A
por: ’

Sélo palabras completas

Coincidir mayusculas y minusculas

380 18340 200 1.50
105 12500 4,00 1.08|
441 12000 4,00 1.06)
295 11700 1500 1.07)
113 11200 23.00] 1.20
157 10000 7.00 082

188 10000/ 1500
| 100.00 1.00

&3

‘ Buscar siguiente ‘

‘ Reemplazar ‘

| Reemplazar todo ‘

n { Cancelar ‘

0.94]

b

0.50
0.00
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| 189
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0
0
0.
0

0.81

0 0,00
] 080 |
15| |
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| -

1.26 0,00

Editar

Editar Documentos Cueva Preferer

& Cortar Mayusculas+Supr
@ Copiar Ctri+C
Pegal Ct

a.: Ctrl+G
Buscar... Ctri+F
Reemplazar... Ctri+H
Insertar filas n
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Anchuras por defecto
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| 186 8
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1396

o4 Buscar

Buscar: 9.10

Sélo palabras completas
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Direccion }

Buscar siguiente |

Cancelar
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Podemos comenzar creando una nueva cavidad, con el Menu —
Archivo — Nuevo, o con Botén Nuevo, y la guardamos (*.TRO).

Localizacion

A continuacion, podemos posicionar nuestra cavidad, a través del Menu — Cueva —
Localizacion (1), o con el botén Localizacidon de la Barra de Herramientas de Calculo (2).

En la ventana de Localizacion (3), rellenamos los datos correspondientes a: nombre de la
cavidad, grupo espeleoldgico, estacion de entrada y sus coordenadas (X, Yy Z) y el sistema de
proyeccion utilizado.

Los calculos se realizaran a partir de la estacion de entrada; las coordenadas son kilométricas

(X, Y) y en metros para la altura (2).
Elegimos la proyeccion de la lista, y en caso de que

no se encuentre, podemos utilizar la aplicacién

o

firacE R sl
Localizaciéon - ‘ N

L Convers (4), para la conversion de coordenadas:
El Grupo  Grupo Espeleolégico G40
A ... Descargas: vtopo.free.fr/download.htm
R ntrada 1.

|
4| Coordenadas
- : % (km) ¥ (km) Z (m)
1 384172 4139.943 933 Dépat | European Datum 1950 (Moyenne)
.-‘“ B SN —— Coordonnées
|l Proyeccién 0s Cueva Preferencias Ver \ Lot
1| [uTM/EDS50Zone 30 (UTM 30) - : Langhe

| Grile Suisse (SWISST) Irangulacion

a (e & Loclzacion

Lambert Zone | Conversions par grile
L_ Lambert Zone ||

Superficie...

- BN |_ambert Zone || étendu
0.0000/[ Lambert Zone Il
.24 50| Lambert Zone IV |
UM-EDman‘em TM 30
“==L UTM / ED50 Zone 31 (UTM 31) —1
4500 UTM /ED50Zone 32 (UTM 32)
9000 UTM /'WGS84 Zone 30 (UTM 30)
37.700 UTM /WGS84 Zone 31 (UTM 31)
5n UTM /WGSB4 Zone 32 (UTM 32)

Amivée | World Geodetic System 1984

Coordonnées

* 5
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También se pueden determinar las coordenadas kilométricas de la . ¢z
entrada de la cavidad con el Menu — Cueva — Triangulacion (1). Tnangulacmn

Para ello, tomamos las coordenadas kilométricas de tres puntos conocidos (A, By C), su
rumbo (sexagesimal o centesimal), la declinacion magnética y la proyeccion utilizada (2).
Automaticamente se calcularan las coordenadas de la entrada a la cueva (3). Si los datos
tomados son correctos, un grafico permite visualizar los puntos tomados, el triangulo que
forman y la posicion en el centro del punto calculado (X, nuestra cavidad) (4).

S s Cuanto mas fiable es este valor, mayor es la
[ - precision (3). El boton Aplicar (5) define las
Proyeccién [UTM / WGS84 Zone 30 (UTM 30) - coordenadas X-Y calculadas como las de la entrada
" | PuntoA Punto B Punto C PuntoX i i i Te
— op __PumnC_] T a la cavidad y las copia como datos de Localizacion
Yoo |__3Xo0W  seoo 320 oo (6). El boton Borrar elimina todos los datos.
Tramos [*] 10.0000 225.0000 106.0000 Grados v
Declinacidn [*) H .
0.3400 l Locai:zamon e 1 FJ
Precisién ‘ Cueva  Simadel Toro ‘ -
16.76 m u Gupo G40 0S| Cueva Preferencias Ver \
Cueva I Entrada 0 Trangulacion I |
¥ (km) 853.789 ' Coordenadas [ , LC‘CE@BCIOH n
Y (km) 3297172 % (k) Y (km) Z[m) n Superficie...
853.789 3297.172 0
Aplicar Proyeccién
— UTM /WGS84 Zone 30 (UTM 30) -
\-30"3' Si la proyeccion que quiere no esta en la lista, utilice =
Convers para definirla y reinicialice Visual Topo. P
0K
Cancelar




El Menu — Cueva — Superficie permite asociar datos altimétricos a Superficie
una topografia, proyectandola con su relieve en superficie.

Estos datos se refieren a una escala graduada en X-Y, donde se - -escm
afiaden las altitudes (Z) de estos puntos (1), generando finalmente - e
mallas de superficie. n

El proceso se puede hacer a mano o con
ayuda de otras aplicaciones; genera ficheros
*.SUR, que se pueden grabar (2); produce
representaciones tridimensionales de
nuestra cavidad con alturas reales (3 y 4).

A 2 & T 9 -"mO 9 wxa % QK t =

r R
Datos de erficie - Tocinera. cur 2
Datos de superficie - Tocinera.su

Parametros
Desde [km] Hasta [km] Paso [m] Nb valores n

| Calcular 1

X 850,000 850.270 30 10 =
Y 3299.140 3299.410 30 10 Aplicar

Altitudes [m)

850000 950030 950080 850090 850120 850150 -
| 3299.410 1540 1535 1532 1530 1828 1526

| 3299.380 1544 1544 1540 1538 1536 1534
3299.350 1548 1544 1542 1540 1538 1536
| 3299.320 1550 1551 1550 1548 1544 1544
3299.290 1552 1551 1550 1548 1546 1544
3299.260 1554 1552 1551 1550 1546 1544 ~
4 [
Nuevo Guardar Extraer 0K

Abrir... Guardar como... Cancelar




Antes de grabar nuestros datos en la Hoja, hay que configurar los
Parametros de medicion, con el Menu — Cueva — Medidas (1), o
con el botdn Medidas de la barra de herramientas Parametros (2).

Una topografia puede tener un solo Tramo (una sola Sesién de trabajo) o varias: los
parametros de Medidas que vamos a determinar se aplicaran a esta Sesion mientras no
insertemos otra diferente.

* En primer lugar, determinamos el instrumento de medicidn para las distancias (3):
decametro o Topofil; salvo que usemos Topofil, elegiremos el decametro.

* La unidad de medida de las direcciones (rumbo) (4): grados centesimales (sexagesimales),
grados cent. (centesimales), o grados y minutos. La declinacion, si la hubiera; o se deja tal
cual. Mirada directa o inversa.

* Para los desniveles (5), lo normal es elegir el clindmetro. La unidad de medida, similar al
rumbo, y ademas con la opcidon de porcentajes (%). Mirada directa o inversa.

Medidas (1)

* Para las anchuras (6), si
son directas o inversas. Y si
las dimensiones se toman
desde el punto de partida,
de llegada o es desconocido.

@R Medidas...
£l

Parametros de medicién

Distancias

Instrumento

Decametio

Calib. [em/arad)

Color
V1E standat

Direcciones
Unidad
Grados centesimale v
Declinacion *)
0.0000
Mirada

Directo -

Desniveles

Instrumento
Clinémetro v
Unidad
Grados centesimale «

Mirada

Directo -

Anchuras

Mirada

(s |
| Directo v

Dimensiones
Punto

FPunto de llagada

| OK

Ejemplo j

Cancelar




Si vamos a utilizar varios Tramos o Sesiones de trabajo (tal como Medidas (2)
veremos mas adelante), es interesante determinar para cada uno
de ellos un color (1) que lo diferencie del resto.

Tenemos la opcidn de mantenerlo estandar o elegir uno
concreto para este Tramo (2). Si abrimos la lista
desplegable podemos seleccionar un color para este
Tramo o Sesidn de trabajo.

Asi, mas adelante y si trabajamos con diferentes bloques
de la topografia de una cavidad (sesiones, zonas,
equipos, etc.) podremos representarlos bien
graficamente por su color, tal como se aprecia en la figura
(3). La opcidn de color se puede modificar en el futuro sin
gue afecte a nuestros datos.

r .
? Parametros de medicién |
;_ Color Distancias Direcciones Desniveles Anchuras
) E standar Directe Instrumento Unidad Instrumento Mirada
3-- Decémetio ~ Grados centesimale v Clinémetro v Directo v
j | Eiemplo |+ Caib. (cm/grad) Declinacién (') Unidad =

| i imensiones
! EEEEEENE 0.0000 Grados centesimak ~ s

[ B ‘
: \=_§ = iEEEN " u R Color Mirada Mirada Punto de llagada ~

I |
j : ‘ o LU N J Eslandar Directo - Directo -
’ ) oK

Degd nx l £ Eiemplo v/
) 26z TU Z5IU udb Cancelar
) 279 8N 4 9N 132 1§ -




Una vez que tengamos configuradas las Medidas de la cavidad, se Medidas (3)
insertard una primera linea a color en la Hoja con esos parametros (1).

Los datos que se introducen a continuacion se rigen por esos parametros, que equivalen a
una Sesion de trabajo con un criterio especifico. Podemos optar por grabar toda la cueva
con un unico criterio de Medidas, o abrir diferentes Sesiones para jornadas diferentes de
trabajo, diferentes equipos para la toma de datos, etc.

® Visual Topo - [Topografia2]

B8 Archivo Editar Documentos Cueva Preferencias Ver Ventana 2
DEed & & % o -® @ | @ 5 R
esde Hasta BToool. H Topol. Uns(anc:a Bneccm Inchnacion  lzquierda Betecha Alto uelo |

1 Param Deca Degd Clino Degd 0.0000 Dir,DieDic A Std

2

: 1
4 __ A
5 !
6

7

Antes de grabar datos de una nueva Sesion, abrimos las Medidas y las volvemos a establecer
para ese tramo (2), en una nueva linea en blanco.

En la figura (2) se aprecian ya 2 Tramos o Sesiones, ‘
lo que nos permite, por ejemplo, colorearlas por e
separado (3). También podemos insertar una fila
con el Menu — Editar, para establecer las nuevas
Medidas de ese Tramo en esa linea.

8%

oflwww

o coss-booeeoooons oo
MABIFERERARBBIIREB 8L

1.50 I

J A P 050 ( 0

1.05 125.00 4.00 1.06 000 057 080 C 5 1

441 12000 400 1.08 000 057 081 c o] ! 32

2% 11700 15,00 1.07 060 015 1.00 C o ™

119 11200 2900 1.20 000 0.75 078 C ifm ?‘: o =

157 100.00 7.00 08 077 081 037 c ot e .

188 10000, -1500 094 036 060 03 C 51 G 2
C s 82 1.
C

Anchuras por defecto
35 36 | 1.70 100.00 -1.00 112 0.00 1.26 0.00
m’-
81 46 36 290 260.00 3000 200 000 1.00 1.00
45 434 i 000 110

2000 i 00 fiY: |

SRR R AN S




También conviene configurar previamente las Opciones de calculo,
con el Menu — Cueva — Opciones (1), o con el botén Opciones de
calculo de la barra de herramientas Célculo (2).

Una configuraciéon estandar puede ser la de la figura (3): la entrada de
la cavidad se considera el punto 0,0 de coordenadas; se compensaran

los errores de cierre de visuales (bucles); calculo de dimensiones

laterales segun la perpendicular al segmento de la visual; calculo de los

puntos correspondientes a las alturas de las galerias; y usaremos el

norte magnético.

En el ejemplo propuesto (3 y 4), aceptamos que Visual Topo

efectue el cierre de bucles, y tal como veremos mas

adelante, nos informara en |la opcion de Resultados del
numero de cierres, las estaciones inicial y final del bucle, los
metros totales del bucle, el error en metros y el error en

porcentaje (4).

[ Calculo |
Célculo Anchuras - Alturas Norte
V| Entrada=0 Bisectrices @ Magnético
/| iPoligonales cernradas v Perpendiculares Geoarafico
/| Alturas i
n } 0K 1 Cancelar

Calculo

0s| Cueva Preferencias Ver \

Triangulacion
[ & Localzacion
Superficie...
I & Opdones... i »
E Gilalo Ctr+Q
a 5 )
Resultados - - -
Cueva | Tocinera-(F1) " A
[ Tocinera
X:384.172 Y: 4139.949 Z: 983 m (UTM30E)
Mediciones Diverso ‘
Punto alto Punto bajo Desnivel Tramos
+0m -33m 33m 195 I
Desanollo Extensiones Verticalidad
495m 393m 0.205 '
Poligonales cerradas y enores de cierre |
Il
| B | Desde Haste Dist. fml | Emorml | Emor[%] |
| § |Esco I v |
| B eo 2012 018 088 i
2 |20 20 2012 018 088 I
|| w
Eror medio 0.88 % n




Podemos activar y desactivar la opcion de compensacion automatica Bucles (1)
de cierre de errores de bucle en las Opciones de calculo, y volver a
calcular para ver los Resultados, los errores cometido y corregirlos.

Hay que tener en cuenta que si desactivamos esta opcion, Visual Topo puede mantener dos
estaciones en la topo con el mismo nombre (1y 2), sin avisarnos del error cometido, por lo
qgue hay que estar muy atentos.

Planta

El error se detecta frente
al ordenador, no en la cavidad

i 10 m - (1.00)

Notas... Fila activa Craneo 2




Para comprobar los errores cometidos y el indice de calidad de la
topo, el proceso podria ser el que indica en la imagenes (1 a 4).

Bucles (2)

Una vez detectado el error, se cierra, se corrige o se repite.

r -
Célculo _— (s
Célculo Anchuras - Alturas Norte

Bisectrices @ Magnético

V| Perpendiculares Geogréfico

V| Alturas Y

[ 0K J [ Cancelar ]

~
® ' Resultados H

Cueva |Cidneo2- (F1)

| Crdneo 2
%:584.938 Y: 410.787 Z: 378 m (UTM30E)

Mediciones Diverso
Punto alto Punto bajo Desnivel Tramos
+0m +0m Om 5
Desarrollo Extensiones Verticalidad
30 m 30 m 0.000

Poligonales cerradas y errores de ciere

Desde Haste Dist. fm] | Emor [m] | Eror[%] =
Esco _J r~ =] ] ivii
/] 1 1.0 2950 1.20 4.08

Emormedio 4.08 %

El error se detecta frente

al ordenador

Cueva-Opciones




Comenzamos a grabar nuestros datos en la Hoja: el programa es Datos (1)
bastante flexible, nuestros nombres de estaciones pueden tener un
maximo de 20 caracteres alfanumeéricos.

Si vamos a utilizar series (1.0, 1.1, 1.1A, etc.), podemos utilizar cualquier separador a

excepcidn del espacio y de estos 4: “: , ; *”. Se puede combinar el uso de nombres de
estaciones con y sin separador.

Para ver los resultados y representar la cavidad en planta, alzado, 3D... es necesario calcular
previamente, con el botén Calcular (1) o con Menu — Cueva — Calculo. Si el programa detecta
un error (2) no podra calcular, presentara un mensaje de error indicando fila y columna del
error cometido para corregirlo (3).

Aunque podemos empezar nuestra topografia desde el fondo de la cavidad, si optamos por
comenzar por la boca de entrada, nuestra primera visual deberia coincidir con la que hemos
marcado como entrada en la Localizacion (4), y ser una visual virtual (sobre ella misma, sélo
con dimensiones IDTS) (5).

;"L;;auzmn”' 3 ‘: ' 1 I;ar.D'ecﬂ. {Clino A[;égd ,.(-)O()-b[')ir,[).iA‘rr 000
1 T 1.01.0 | 0.00 0.00 0.00 0.00 2.01 1.20
1.0{1,1 | 5.00 30.00 5.00 1.00 2.00 3.00

[ vToro |

d Grupo Grupo E speleclégico G40

— 1
Entrada 1.0

Coordenadas
! Error : Caracter incorrecto el el nombre de la estacion (F3C2)

‘ n Acep!a'

X [km) Y (km) Z [m]
384172 4139.943 983

= Proyeccion

OO O H




Desde que introducimos datos en la HOJa'podemos comprobar los Datos (2)
resultados en planta y alzado para corregir errores.

Si dejamos en blanco la estacidon de origen, Visual Topo entiende que partimos de la de
llegada anterior (1). Para comprobar que nuestro trabajo va bien, calculamos y mostramos los
resultados en planta (2) y alzado desarrollado (3).

1 PareDeceg [Clino Degd 0000
21.0 1.0 0.00, 0.00 0.00
B 3 6.00 30.00 5.00
4 2 B3] 3.00 40.00 0.00

1 2/+1
o a2 |

Como veremos mas

tos Cueva Preferencas Ver Ventana 2 & |
O i F — T = adelante, tenemos 2
® Locigacén ' columnas disponibles con
— Superfice... e . p g n
2 - Junta e Suelo | | e o4 |as opciones de Invertir o
— @ opcines... 12 gg' LJE Excluir una visual (6), a 1.0
. b 300 E través del Ment — Cueva o

con la barra de
Herramientas (5).

) También veremos codmo insertar Fotos y v
— @ Colores J , Comentarios (6) asociados a una estacion. @




Los calculos que nos ofrece Visual Topo en la Hoja para la Planta.
Método tradicional de Topografia por Coordenadas.

L L B 4
Desde

Datos (3)

Derecha Alto

Planta

Hola de Calculo de Datos de Visuales
Grupo Espeleolégico G40
Topografos:

vjo|plog|R] 1| 1| D

Hasta D H Distancia Dieccién  Inclinacién  |zauierda Desar. Dist.

1l [Param Deca Dé Clino Degd 0.0000/ Dir.DitDir | A 0,00 |

2l 0 1.0 0.00 0.00 0.00 1.81 242 229 0.00 0.00 .03 0.00
3l 10 11 750 £0.00 23.00 1.00 0.75 1.00 015 23] 630 § 750
sl 11 12 3.20 90.00 10.00 0.75 0.00 0.40 0.10 3.49 e 10.70
sfl 12 13 5,00 30.00 45.00 0,60 0.10 0.80 7.02 1359 15.70
sl 13 14 1.20 4000  -10.00 0.60 0.10 | 1iss 7.42 6.81 14.77 16.90
7

Resultados

Para la primera visual, trasladamos los valores de
Visual Topo para las coordenadas X e Y a nuestro
papel milimetrado y los unimos. Esa interseccion
resulta ser el punto 1.1.

Si unimos el punto 1.0 con el 1.1 nos tiene que dar
como resultado el valor de la Dh de Visual Topo. Y
asi sucesivamente.

Cavidad
Localizacion:
Fecha

Parcial Total

Parcial Total




Los calculos que nos ofrece Visual Topo en la Hoja para el Alzado.
Método tradicional de Topografia por Coordenadas. Datos (4)

L ey B N — s q = (a5 ;. Wt d g 4 /
Desde Hasta D H Distancia Direccion Inclinacién  lzquierds  Derecha Alto CF X Y. Z Desar.
1l [Param Deca Dé Clino Degd 0.0000/ Dir.DitDir | A | |
2l 1.0 1.0 0.00 0.00 0.00 1.81 242 2.29 I 0.00 0.00 =R =R
3 1.0 1.1 7.50 60.00 23.00 1.00 0,75 1.00 5.98 345 9 2' 6.90
4 1.1 1.2 3.20 90.00 10.00 0.75 0.00 0.40 913 : x .06
5 1.2 1.3 5.00 30.00 45,00 0.60 0.10 0.80 05 6.51 7.02 1353
6l 1.3 1.4 1.20 40.00 -10.00 0.60 010 0.70 1.66 7.42 6.81 14.77
7
XT YT ZT DhT
Alzado
Resultados

Para la primera visual, trasladamos los valores de
E Visual Topo para las coordenadas X (Dh) e Y (Z) a
nuestro papel milimetrado y los unimos. Esa

—
/ interseccion resulta ser el punto 1.1.

i Si unimos el punto 1.0 con el 1.1 nos tiene que
E X dar como resultado el valor de la Dg de Visual
Alzado | Topo. Y asi sucesivamente.
\ J

Hola de Calculo de Datos de Visuales Cavidad @

Grupo Espeleolégico G40 Localizacion:

Topografos: Fecha

vlo|plog| R| 1| 1 | | 7| s [ R ial TR

Parcial Total

Parcial Total




Podemos insertar un comentario o una fotografia y asociarlos

a una estacion, seleccionando la fila deseada (1) y utilizando Notas Yy Fotos (1)
el Menu - Cueva — Notas (2); o haciendo doble clic en Ia

celda de la columna CF (3). n

En el cuadro de didlogo (4) anadimos el comentario.

—

{otas ’

-
¢ Colores

Si se quiere anadir una foto, hacemos clic en el icono de archivo, buscamos la fotografia (BMP,
GIF, JPG, JPEG o PNG) y guardamos; veremos que aparece una miniatura de la imagen en el
cuadro de Presentacion. Para eliminar la foto, pulsamos el botdn de Suprimir.

A partir de ahora la columna CF nos informara de su contenido: el botdn de cada celda
cambiara si tenemos un comentario C, fotografia F o ambas CF. Podemos acceder ya al
cuadro de didlogo con sdélo pulsar con el cursor este botén de la columna CF.

31.0 [1.1|[| 2.10] 3ottt Ottt Ot |
411 1.2 2.70| 353/ ——

O 2 SIS 200120 ... v
613 14 422 9 |
714 1.5 3.51 8 : CAUsers\WINT\Desktop\T abacc2 :g

81516 || 207 7hw = . =

9 167 1.75 4 , -

1.7 1.8" 1.84 327.10 -83.70 0.49 0.31 4.00 0.30




Ya hemos visto que con el Menu - Ver - Notas o Barra de
estado (1) podemos activar y desactivar que se muestren en la

parte inferior estas dos opciones (2).

Notas y Fotos (2)

fvisualizacién de las notas Mw

Si esta activada la opcion de Notas, en ’
. . ) i| Ver Ventana 2 Notas
la parte inferior veremos un botdn de ® Fi i n
Notas (3) que nos abre un cuadro de o i Punto seleccionado
dialogo con la configuracion de - Proximidad |
visualizacidon de esas Notas (4). Secciones i
Fotos Cancelar
Las opciones de visualizacion de Notas se detallan en el | _ _ i
cuadro (5).
Fila Activa Comentario de la fila normal del panel con sus datos

Punto seleccionado |Comentario de la fila activa correspondiente al punto seleccionado en la ventana de informacion

Proximidad Comentario de la fila correspondiente de la ventana de informacion

Secciones Comentario de la fila correspondiente a la seccion activa ﬁ

Fotos

Comentario de la fila correspondiente a la foto activa

EE&I?&SBH

— Hotas... Fila activa: EL I
I — omil - - —

|




Una opcion del Menu — Documentos (1) es mostrar las fotografias

. . . , Fotos
gue hemos insertando en cada visual de la Hoja de Calculo de
nuestra topografia, asociadas a una estacion.
Documentos Cueva Pre
Si activamos la opcion Fotos es posible que no las veamos bien, por lo que Planta
. . . 7 [ . Alzado proyectado
conviene activar la opcion de Grafico — Estirar (2) para mostrarla completa (3). Alzado desarrolado
En la barra de titulo se muestra el nombre de la topo, de la foto, y la fila y bowie
. s . ., , ., Representacion
estacion a las que va asociada (4). Tenemos también en este menu la opcidn orentacones
de movernos hacia la anterior y la siguiente (2). — !
Fotos
Las Opciones de Grafico en este caso nos abren una ventana con todas las n

fotos de la topo (5), con la fila y la estacidon asociada.

Fotos

{ Cueva del Fato
Estacion Fila Foto

1.0 [ Tabaco2 |pg
1.2 F4 Tabaco 2.jpg

0K Cancelar




Sobre una visual, nos puede interesar invertir su sentido (1)
o excluir sus datos para que no se tengan en cuenta en el calculo
de los Resultados finales (una radiante, p.ej.).

Invertir y Excluir

Sobre la fila de la visual en cuestion, pulsamos el botdn de la T Medidas...
. Y& o) 7 . o k_ i |
herramienta Graficos (2); con el MenU - Cueva - Invertir o Excluir (3); o [ A Sty .

. . Z Excluir Ctri+E
pulsando en la celda correspondiente (4), hacemos doble clic de ratony R
escribimos | o E. i

S v
Sl o

Sobre la fila de la visual excluida o invertida, si pulsamos de nuevo en la

opcion de menu desaparece este atributo. También podemos borrar la e n

letra de la celda. En todo caso, como en cualquier cambio que hagamos s R

en Visual Topo, procede calcular de nuevo (5) para que se apliquen los B
cambios. Todas las visuales con origen en la visual invertida seran H._

también invertidas.

Altn Sueln I LFE |ICE
25 255,051

m 0.00 0.08] | |E

~ 0.94 01 C
127 11

m 0.99 1.0 :

O




Desde que comenzamos a grabar datos en la Hoja, podemos Slanta (1)
comprobar el resultado en planta, alzado, 3D, etc. Eso nos facilita
ademas una revision inmediata de posibles errores.

En el Menu — Documento (1) tenemos esas opciones. Desde la poligonal Documentos Cueva Pre
simple que se muestra por defecto (2) hasta una mas completa con todos los e

. . a . - q Alzado proyectado
atributos (3); disponemos de diferentes opciones si activamos el cuadro de Alzado desarrolado
didlogo de Trazado (4), o con el boton de Parametros de Trazado (5). o

Representacion 3D

Podemos activar o desactivar que se muestren: la poligonal, puntos, J—
estaciones, anchuras, contornos, escala, profundidades, marcas, color, etc. (4). Cacron: n
En la figura (3) se muestra ademas la cuadricula (6), que se activa con el botén Fotos '
de Opciones del documento (5).

r
Planta

Cuadricula | |
n 1 kilémetro
100 metras 0K g
v 10 metros Cancelar C ‘

/’ X =

\’\ v Escala V| Zoom
. 3 apas

V! Profundidades Espesores

V] Marcas Dilatacién 1.00

\ c Profundidad
o Tramos
e
\\\\ »T W—— Cancelar
O e 20 m - (1.00) ot 50 m - (1.00)




En las opciones de Trazado existen varias posibilidades de mostrar el Planta (Z)
color (1). En la figura (3) se muestran puntos, profundidades y color

de la cavidad.

En la figura (2) se muestran los colores de cada uno de los Tramos o Sesiones de Trabajo que
previamente hemos aplicado con la herramienta Medidas.

0 20 m - (1.00)
» | Trazado )
‘ =
Poligonal Contomos Galerias 3D
V| Poligonal v Anchuras V| Contornos de anchuras 1adrado
v Puntos
V| Estaciones tégon: .
P e gy
Colores Diverso
8 Estandar v Escala V| Zoom
C V| Profundidades Espesores N
ueva
i sn 1.00
Tramos v Marcas Dilatacién
1 ok | [ cancelar 0 ] 20 m - {1.00)




Podemos hacer zoom sobre |la topografia con el Menu — Grafico,
Acercar, Alejar o Restaurar, o con los botones de la herramienta

Graficos (1).

Planta (3)

Si hacemos zoom sobre |la topografia, se abre una ventana con la topo en miniatura (2), con
un recuadro que nos indica la zona por la que nos movemos sobre el conjunto, y que se
desplazara cuando nosotros lo hagamos. Podemos cerrar esa ventana si nos estorba.

® FTEO D & =

O

#

9.16

= & ?

9.1

D P e e ——— 5 W - (1.00)

Notas Fila activa Tocinera - Comienza paredes concreccionadas

Preparado

®QRaQ

31

NUM

Nos podemos mover
por la topo con las
barras de
desplazamiento vertical
y horizontal.

La opcién Restaurar
vuelve a mostrar la topo
completa (3).
5%
e ‘,%3155,29} 223,

314 07 21} 212"
y y
32 AR50

SIS ,‘




Otra opcion de presentacion de la topo del Menu
Documentos es el Alzado desarrollado (1).

Alzado desarrollado

Las opciones de Alzado desarrollado son similares a

las de la planta, salvo que en opciones de Trazado (2) ., . ... o (YRS
se desactivan los atributos que corresponden a la b | -_—
planta y se activan otros, como las alturas y el

contorno de las alturas.

Otra opcion interesante es poder elegir si el u
desarrollo sera de izquierda a derecha o de derecha a "
izquierda (3). Esta posibilidad se activa con el Menu
Grafico, o con el botdn de Opciones (4).

La figura (1)
desarrolla hacia la
derecha, y la (5)
hacia izquierda,
siendo la misma topo
con diferente
trazado.

r
B | Perfil

Direccidn

|zquierda -» Derecha oK

@ Derecha -» lzquierda
Cancelar




Otra opcion de presentacion de la topo del Menu
Documentos es el Alzado proyectado (1).

Alzado proyectado

Las opciones de Alzado proyectado son similares a las anteriores, salvo que en opciones de
Trazado (2) se activan todas las opciones, desde la mas simple (1) a la mas completa (3).

Con dos botones de la barra de Graficos (4) o con las g o - e
opciones de Trazado (5) podemos rotar en Phi o Theta (1) roors | | lAchase BlConomosdoachass | | @ Cusddo
la proyeccidn hasta conseguir la que consideremos mas s E=onl i B it
representativa para el dibujo de la cavidad. Estos valores Coes o L
de proyeccidn se muestran junto a la escala (6) y nos e Orvamsis | Eriincisn Do
servirdn mas adelante para exportar la topo en formato s e mee
grafico hacia programas de disefio. m —
| —— o
SURIINRIaIY e smeNlEs O R

40 m - (1.00) - (200°.20°)

Notas Flaactva:  Tocinera - Gal-9 punto sobre pico en exterior

¥ 40 m - (1.00) - (330°.200°) Preparado NUM




Otra opcion de presentacion de la topo del Menu Documentos es en 3D
3D (1) (en 3 dimensiones).

Las opciones de 3D son diferentes a las anteriores, y en opciones de Trazado (2) muy
escasas; entre ellas, colores por Tramos (1).

En 3D rotamos la cavidad con un movimiento de ratén a
nuestro gusto; si arrastramos y soltamos el ratdn se inicia
la rotacién animada de la imagen.

En las Opciones de Grafico (3) podemos elegir entre varias
representaciones 3D: proyeccidon ortogonal o perspectiva;
estilo llenado (1) o lineas (4).

El botdn Redibujar o el Menu — Grafico — Redibujar
restauran la figura al original si la hemos rotado.

Poligonal Contornos Galerias 3D
| i i I @ Cuadrado
Rombo

V| Cubo v|3D Octégono
Colores Diverso

E standar

Cueva Profundidad
Dilatacién 1.00

n 0K Cancelar

.

@ Tramos




Otra opcion de presentacion de la topo del Menu - Documentos es la
de la Animacioén en 3D (1).

Las opciones del Menu — Grafico - Trazado son similares a otros
documentos, mientras que en las Opciones de Animacion tenemos una
serie de parametros que podemos configurar (2 y 3): rotacion Phi-Theta,
temporizacion, presentacion preliminar, etc. Guardamos nuestra
configuracion con la extension *.ANI, un formato de ficheros de animacién

Animacion

Documentos Cueva Pre
Planta

Alzado proyectado
Alzado desarrollado
Animacion n

Representacion 3D

. Orientaciones
gue se pueden abrir con otros programas. ,
Fotos
Archivo Edtar Documentos C - o 0 o by
DEE e & g | A gesner Con el Menu — Grafico podemos activar la
Sl * Squerte  CuieFecha derech animacion, completa o paso a paso (4). Nuestra
€ Precedente Ctrl+Flecha zquierda

% Trazado
Opcidnes...

R_| Animacion automatica
Theta [*) Phi (%)
Desde 0 7 Desde O
Hasta 0O z Hasta 0O
Paso 1 7 Paso 1
Orden
@ Theta -> Phi Phi ->Theta
simultaneos
0K Cancelar

A - Exen
| - Rotacidn [°)
Theta Phi -
1 20 Theta 0O
2 10 20
B 20 20 Phi 20
TR
5 40 20
3 50 20 By 2 2
7 60 20 Retiaso (ms)
m
8 | 70 20 i Presentacion
10 90 20
1 100 20
12 110 20 Abiir.... Nuevo
13 120 20
= 14 130 20 ~ Guardar 0K
n | Automatico... Guardar como... Cancelar n
O P e e —— 20 m - (1.00) - (60*,20%)
e

topo en 3D comenzara a rotar (5), mientras
vemos evolucionar los valores Phiy Theta (6).

e



Otra opcion de presentacion de la topo del Menu Documentos es

mostrar un diagrama con las Orientaciones (1) de nuestra Orientaciones
topografia.

Las Opciones de grafico (2 y 3) muestran en este %1 Orientaciones n 52 |
caso un cuadro de didlogo (4) con la posibilidad Diagrama Paso [’

de representarlo como 180 (5) o0 3602 (1); y con . 8 b

un paso de numero de grados a representar en 3 | 0K |
cada sector angular, a seleccionar de una lista. ® U [1[;. M I par——

cumentogl Erer’e.'encas Ver Venigag ?
N 2 "SI : P

7

e




Con el Menu — Cueva — Resultados; o con el botdn Resultados (1)
obtendremos los datos finales de nuestra cavidad, las estadisticas

de espeleometria.

Se muestra el cuadro Resultados, con la siguiente informacion:

* En la parte superior e inferior los datos
identificativos de la cavidad, que se
corresponden con la Localizacion: posicion,
grupo, nombre, etc. (3 y 4).

* En Mediciones, puntos mas alto y mas bajo,

con desnivel total. El Desarrollo (distancia

geomeétrica) y las Extensiones (horizontal) (5).

* En Diverso, el total de visuales y la
verticalidad de la cavidad (6).

* Tal como hemos visto, en Poligonales
cerradas y errores de cierre: el nUmero de
cierres, las estaciones inicial y final del bucle,
los metros totales del bucle, el error en
metros y el error en porcentaje (7). Estos
datos apareceran si tenemos activada la
opcion de Poligonales cerradas en Opciones
de calculo.

r

Mo

Resultados

@ Qpcidnes... n

) Ciluln

[Yesukados.——

S

@R Medidas...

¥ Invertr

Ctri+1

-

Grupo Espeleolégico G40 |

B '| Resultados 22
Cueva |Tocinera - [F1) -
l Tocinera n

#:384172 Y 4139949 Z:983 m (UTM30E)
Mediciones Diverso
Punto alto Punto bajo Desnivel Tramos
+0m -33m 33m 195
Desarrollo Extensiones Verticalidad
495 m 393 m 0.205
Poligonales cerradas y enores de cienre
Desde Haste Dist. [m] | Emor(m] | Ermor[Z2]
Esco J J J | v
1 [20____Jeo0 2012 018 088
2 20 20 2012 018 0.88
Ermormedio 0.88 %
oKk |




A través del Menu — Archivo — Exportar, podemos exportar nuestra
topografia en primer lugar hacia formato de track para GPSy
cartografia digital calibrada: Garmin PCX5 (1).

Este formato tiene la extension *.TRK, y es legible por diversos
programas de gestion de tracks, como Cartonav, OziExplorer o GPS
Track, entre otros.

* CartoNav : www.bayo.com

* OziExplorer: www.oziexplorer.com

* GPS Track: www.gpstrack.com

Exportar (1)

{®) Visual Topo - [Tocinos L.tro]

B8 Archivo Edtar Documentos Cueva Preferencias Ver Ventana ?

C I% Nuevo Ctr‘Ml PR EO © wm

@ Abrir... Cr+O  Breoel || Distancia || Died
1 Mezcar... pd {Cino {Degd
<

vvvvv

()

4 | Guardar Cirlss | 27,
.

2
EXports Autodesk DXF...
P T Garmin POXS....
" = u :

* Convertidor en linea de formatos GPS con Babel:

Si no disponemos de estos programas, www.gpsvisualizer.com/gpsbabel/?lang=es
podemos convertir este formatoa =% * Descargar Babel:
cualquier otro con la aplicacion gratuita www.gpsbabel.org/download.html#downloading
GPS Babel:

) Exportacién de archivos PCX5 ;: &lw

Visual Topo da a nuestra topografia formato

de trazos GPS, las coordenadas de la entrada Cueva |Tocinera -
a la cavidad se convierten en Latitud / T R POy e P T T T 1
WGS84. Latitud () Longitud (*] Altitud (m) nb

. 37.2350
Exportaremos con el cuadro de dialogo (2),

-4.1835 983

donde légicamente se nos advierte que el

tienen que ser conocidas.

Para poder exportar la topografia, las coordenadas de la entrada |

proceso solo se podra completar si en la
ficha Localizacion se han rellenado las | Expotar..

coordenadas. S



http://www.bayo.com/
http://www.oziexplorer.com/
http://www.gpstrack.com/
http://www.gpsvisualizer.com/gpsbabel/?lang=es
http://www.gpsbabel.org/download.html#downloading

A través del Menu — Archivo — Exportar, podemos exportar nuestra
topografia en segundo lugar hacia formato grafico, para dibujar con
programas de gestidon de dibujo vectorial: Autodesk DXF (1).

Exportar (2)

{®) Visual Topo - [Tocinos L.tro]

B8 Archivo Editar Documentos Cueva Preferencies Ver Ventana

Este formato tiene la extension *.DXF, y es legible por diversas Lo el LI TN

aplicaciones como lllustrator, Corel Draw o AutoCAD. En funcion de =~ B S “
la representacion que elijamos en el cuadro de exportacion, para I j
planta (2) o para alzado desarrollado (3), las opciones serdn e i — .

diferentes, y se desactivaran las que no procedan.

En este paso marcaremos los elementos que se exportaran como capas al dibujo en cada
caso y de qué color (de una lista desplegable) para diferenciarlos: poligonal, puntos,
estaciones, anchuras, alturas, contornos, profundidades, escala, cuadricula... (2 y 3).

~

— )
Exportacién de archivos DXF ) (Exportacién de archivos DXF - - - (st
Topografia /‘ Topografia
@ Planta Proyeccién 3D Perfil n Planta Proyeccién 3D @ Perfil n
Proyeccién 2D ( U Proyeccién 2D 3ol
Poligonal Contornos Poligonal Contornos
V| Poligonal - v V| Anchuras E] - V| Poligonal - v
V| Puntos - v V| Contomos de anchuras D v 7! Puntos - v ontornos de a3
/| Estaciones ]~ Altura i V| Estaciones ]~ 7| Alturas I:l <
. e \ ‘ i1 e :
iz OrkomeoE. de |_Exportar... | i | Diverso V|Contomos de atwias [ ~ || Exporar..
7| Profundidades [] Cuadricula I | ¥Profundidades [ ] ~ i
- | Cuadricula
/| Escala [:] v V| Cuadricula D - | 0K ] | 7| Escala |:] v Cuadckicils | oK ‘
Equidistancia 10m ‘ Gansalas ‘ i : I
ancelar
L




A través del Menu Archivo — Exportar, también podemos exportar
nuestra topografia en formato grafico 2D o 3D para dibujar con Exportar (3)
programas de gestion de dibujo vectorial: Autodesk DXF.

En la imagen (1) tenemos el cuadro de didlogo para exportar nuestra topografia en formato
3D, con las opciones disponibles.

En la imagen (2) tenemos el cuadro de didlogo para exportar en 2D, similar a los anteriores,
con la diferencia de que disponemos de las opciones de proyeccion Phiy Theta. Estas
opciones de rotacion ya las vimos en la representacion del alzado proyectado a través del
Menu — Documentos; rotamos la topografia con los botones Phi y Theta (3) hasta conseguir
aquella que mas nos interesa (4), esos valores aparecen junto a la escala (5) y seradn los que
anotaremos en el cuadro (2) para exportar como proyeccion 2D.

'EHO 9 ®
Y T
Exportacién de archivos DXF a - (S|
> . Topografia
n M SN ~ S Planta @ Proyeccién 3D Perfil
/ N AR Y )
f T <=0 T Proyeccion 2D bl !
N | =~ A '
y | Exportacion de archivos DXF F‘oligonal Contornos
Topogratia
V| Poligonal B - 7] Anchuras 3 -~
n APwics W~ oo achis [ -
/| Estaciones E]
| v 7| Alturas O~
- - 7| Anchuras D v
|
o - 7] Contomos de anchuas [l ~ il Diverso V| Contomos de alturas B ~ || Espotar. |
-~ 7] Aturas =~ I V| Profundidades [ ] « .
i Cuadricula
) g J s0 7| Contomos de alturas D - Exportar. ‘
y 1777 { 5 3 I |:] ikt g S eye—
¥ ;L;L——- Y A 7| Profundidades [] ~ Coakicda ‘ Cuadricula | 0K ‘
1_’»._"_7,,& A 7)Escala O~ Cuadic —— ‘ .
— |
5 Cancelar
i i |
J L




A través del botdn de Guardar o del Menu — Archivo — Guardar (1),
también podemos exportar nuestra topografia, podemos guardarla
en diversos formatos.

En el momento de guardar, elegimos el formato que nos interese (2):
Visual Topo (TRO), Archivo Plot (PLT), Excel 97 (XLS) o HTML (HTM).

En la imagen (4) se ha guardado en HTML, y en la (3) en

Guardar

YWisual Topo - [Tocinos 1.tro]

il Archivo Edtar Documentos Cueva Pre

C D Nuevo Ctrl+N
— (@ Abrr... Ctri+0
1 Mezdchar...

|4 & Guardar cung
3 B g T

Excel. Desde Excel también podriamos copiar y pegar
datos en Visual Topo con la puntuaciéon adecuada.

;’ Nombre Tocinera xis n

|

i | Excel 87 ("is) |
Visual Topo (*tro)

Archivo Plot (* plt

Excel 97 (* s’

HTML (" htm)
- L) U2 LIR=L 1 /.04
= : n
B C L E F G H | ! K i N (

1 Param Deca Degd Cino Degd 00000 DitDitDir  An 255051 F

2 10 10 0.00 000 000 000 0.00 0,00 000 0oo .00 00
3 11 210 3785 -12.40 234 163 0392 010 1.25 163 045
4 13 12 270 353.90 17.20 153 434 127 117 0s7 418 035
5 2 13 325 126.80 2380 204 210 09 104 336 24 0%
: S 14 422 890 25,00 081 000 1.3 1.28 714 1.81 273
7 s 15 351 E0.70 17.20 087 000 1.3 08 1045 236 163
z i5 16 207 .8 550 036 0.00 064 077 1240 3.00 -1.83
3 [i6 1.7 1.75 1.0 57,10 037 000 1.2 073 1303 372 33
10 JIF 18 184 327.10 4370 049 031 400 030 1282 389 519
11 (18 19 2n 3360 32,00 045 100 5.00 036 1226 555 £30
12 19 20 181 16.70 -340 1.45 1n 03 138 1278 7.28 641
13 Param Deca Degd Cino Degd 00000 DitDinDir  &n 25051 F

14 20 20 000 0.00 000 1.40 138 040 1.32 1278 728 641
15 20 21 226 3.8 2380 1.77 023 118 070 1387 304 732
1¢ 20 27 120 25140 3020 230 180 1.3 0.00 11.20 £.95 581

T v

000 Gals punio sobre pico en esterior
210 Entrada
480
805
1227
1578
1785
1960
21.44 Bitwicacion. punto en sush scbre pedia
2355
2536 Conexonconlz2.0

2536 &
2762 Galeiia de frente bioke grande en i
2656 Hacia izauerda y techo e



A través del boton de Imprimir o del Menu — Archivo — Imprimir (1),
podemos preparar nuestra topografia para imprimir en papel o
exportarla a PDF.

Imprimir

J Archivo Editar Documentos Cue

» O Nuevo Ctri+N
Junto a imprimir, tenemos las opciones de preparar pagina, presentacion ‘“;”"m, S
preliminar (2) y configurar impresora, aungque en funcién de lo que nzl( —
vayamos a imprimir (hoja, planta...), las opciones pueden variar. .
En la imagen (3) vemos como preparar la pagina para una planta; y en la SE—
imagen (4) las diversas opciones para preparar la pagina para imprimir la ey
Hoja de calculo.

.| Preparar pagina | 2=
Imprimir Margenes
b loquierds 000 Derechs 0.00
[¥] Cuadricula
Alto 0.00 Bajo 0.00

[¥] Columnas

[¥] Filas

V| Sombras

v’ e
|¥] Colores

[V N* de paginas [ Configurar... ] [ Cancelar ]
[V] Fecha y hora

.| Preparar pagina |22
Tipo de impresidn -
() Estandar
-Plesantacién
@ A escala 1/500 » 1Hoa

) Ventana

0K } [ Cancelar }




Una opcidn interesante de Visual Topo es combinar cavidades, a
través del Menu — Archivo — Mezclar (1). Mezclar

Con esta opcion vamos a posicionar topografias de cavidades
geoposicionadas para su estudio, por ejemplo para mostrar graficamente
su proximidad (2). La opcidon de Mezclar se realiza sobre topografias
cerradas, sobre las que no vayamos a hacer mas cambios.

chivo Edtar Documentos Cue
Ctri+
tr

* Abrimos una copia de la e

topografia A; ya estara NeE BE 8 Y epeEe e -

Desde Hasta D Topef. H Topof. Distancia  Dieccion  Incinacion |zquierda Derecha Alto Suslo I E CF X L d Z Des:

M M (4 E ar, Dist -
dlsponlble |a OpC|On de MeZCIar 106 104 105 a41] 15200 1800 291 125 0.92| 04| 7.40] 1407 -416] 673| 1] |
* 107 105 106 182l 18100 600| 0.00! 1.3 058 0.74] 780 =82 29 1848 1363
108 106 107 181 18000, 1500 0.00! [El 0.26] [ 780 2757 EE FiFe] 2144
109 101 108 193] 21000 3400 034 153 09 037 39 572 217 25 189
o o . 110 108 109 093] 117.00 55 00| 054, 07 0.36] 068 345 EEY .35 20 090
¥ Con Ia opcion de Archlvo — 108 1010 403 300 4.00) 0.8 064 1.02 0,00 558 85 07 200 213
p 12 1010 1010 000 0.00 000] 070! 055 0.75] 1.00 558) 557 1.07, 200 313
166. 1

113 108 1011 301| 66.00 4200 072 0.20) 1.14 20) 291 1215 0,56 022 z1jl
IVI | b . f/ 115 Paam Deca Degd Cino D @IMDH An 1@ %
ezclar, abrimos una topogratia | @i = R S S " —
0 1

- = x

, 118 71 7.2 266 220.00 Gﬂ 0,84, 053] 03 E 324 0.45 566 589
o~ Q Q 19 72 [T 353 233.00 -14.00] 0.00; 151 0.53 1.13 = A08] 0.42 933 247
B, que se afiadira a la anterior g = EESSSRES =S5
- , , = N e amleE S
)} C 12 2 -
en la Hoja de calculo (3). Y asi p— cET e L L s = ]

sucesivamente. Collli) hose: © :

* Conviene guardar la
combinacidon con un nombre
diferente para no confundirnos.

* Podemos trabajar sobre la
combinacion con casi todas las
opciones que hemos visto,
como si fuera una cavidad
individual.




Con la aparicion de dispositivos moviles que
podemos utilizar dentro de la cavidad (PDA, tabletas
(1) o moviles), resultan especialmente interesantes
las opciones de importar (2), o exportar topografias (3
y 4) entre Visual Topo, Auriga y TopoDroid (por
ejemplo), con lo que podemos intercambiar datos y
procesarlos ya dentro y fuera de la cavidad.

Topo_de_la_Cueva

Grupo Espeleologico G40

0.0000

F

Expotarlpp—m————m————————————————

Guardar

Programas

Visual Topo &
Crdneo [] Tarjeta

Exportacion hecha

Datos exportados en

Craneo._tro. n

'ﬂurigu

Craneo

"y

Visual Topo &
Fichero: Cueva.tro

Nombre: Importada
Estaciones: [X3 cars.
Separador: ..

(Hecho ) (Importar )




Paginas web de interés

Visual Topo, Eric David: vtopo.free.fr

Auriga, Luc le Blanc: www.speleo.gc.ca/Auriga

TopoDroid, Marco Corvi: sites.google.com/site/speleoapps/

DistoX, Beat Heeb: paperless.bheeb.ch

Plataforma StyleTap: www.styletap.com

- Comision Andaluza de Topografia Espeleoldgica. Federacion Andaluza de Espeleologia:
comisiontopo.blogspot.com.es

www.facebook.com/groups/comision.topografia.fae

- Documentacion sobre topografia en Archivo Digital del G40 y descarga de este Manual:
es.scribd.com/collections/3687384/6-1-Topografia
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Agradecimientos: este trabajo se ha redactado a partir de los manuales disponibles
de Visual Topo que se comentan en el apartado de Manuales.
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Seguimos en contacto en:
comisiontopo.blogspot.com.es
www.facebook.com/groups/comision.topografia.fae
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Gracias por vuestro interés.
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